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Un monde meilleur i

Une histoire et des activités pour les jeunes de 7 a 12 ans.

Un monde meilleur est une activité GRATUITE et
interactive qui vise a encourager le travail
d’équipe, la créativité, et a susciter des
conversations importantes sur I'inclusion, I’équité
et I'égalité des genres, et ce, de la perspective
d’un groupe de robots en quéte d’aventures!

Cette activité permettra a vous et aux autres
aventurieres et aventuriers d’entamer une mission
intergalactique pour visiter quatre mondes habités
par des robots. Vous lirez des histoires, affronterez
des défis, et travaillerez ensemble pour rapporter
de bonnes idées pour améliorer votre propre
monde, Ebarliz, du mieux possible, et ce, pour tout
le monde.

C’est une activité parfaite pour les clubs jeunesse,
les programmes communautaires et parascolaires,
les salles de classe ou pour une soirée amusante
de jeux en famille!

Sur Int, certains des
robots se reposent tandis

" que.d’autres prennent
de I’'avance.

Sur Amlie, un débat sur
les formes bouleverse
la question de qui est
aux commandes.

Vous voulez jouer?
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Apprendre a propos de |'égalité des genres aide
les jeunes a comprendre que I'équité, la gentillesse
et le respect permettent de batir un avenir ou
toutes les personnes ont les mémes occasions de
réussir et de réaliser leur plein potentiel.

Pourquoi I’égalité des genres?

Un monde meilleur vous fournit les outils
nécessaires pour lancer ces conversations d’une
facon simple, adaptée a I'age et captivante.

Voici pourquoi les jeunes ET les adultes
adorent ce jeu :

@ Il s’agit d’une histoire interactive, adaptée aux
ages.

@ C’est une activité d’apprentissage axée sur les
discussions, collaborative et créative.

@ Le format est flexible, et le jeu peut étre joué
en une heure, ou réparti en plusieurs séances.

@ Aucune préparation requise! Le jeu peut étre joué
en ligne, ou il peut étre imprimé en anglais
et en francais.
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Sur Orfno, une éventure
mouvementée laisse

certains des robots
derriere.

Sur Arscalie, une invention
excite tout le monde.
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